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1. Construction d’un modéle d’analyse

11 Résumé du cahier des charges

On souhatte développer une application permettant de gérer Putilisation de 7 ascenseurs installés dans
un bitiment comportant x érages.

1.1.1. Point de vue d’un utilisateur situé a Pextérieur des cabines

A chaque é&tage, les utilisateurs ont la possibilité d’appeler 1 ascenseur pasmi les 7 existants. Pour ce
faire, ils disposent de linterface suivante (une seule par étage) :

<+ Bouton dappel de Pascenseur pour manier

4~ Bouton d'appel de I'ascenseur pour desendre

Dans les cas particuliers du rez-de-chaussée et du dernier étage, on dispose des interfaces réduites
suivantes :

<~ Bouton d’appel de 'ascenseur au rez-de-chaussée

< Bouton d’appel de l'ascenscur au dernier étage

Lorsqu’d un étage donné, on appelle un ascenseur pour une certaine direction, le systéme doit décider
quel ascenseur va répondre 4 cette requéte. Il peut s’agir :

- D’un ascenseur au repos 4 un érage quelconque.
- D’un ascenseur déjd en cours de déplacement tel que :
0 Le sens de déplacement de Pascenseur correspond i la requéte.
o La requéte est faite depuis un étage qui pest coregpondre & unc étape dans le trajet déji
programmé de ascenseur.
Exemple ; un ascenseur en train de deseendre du 13 érage au 2 étage pourra §'arréter au 4™
étage afin de faire monter un utilisateur qui souhaite descendrr.

Lorsquun utilisateur appuie sur un bouton, celui-ci s'allume. Lorsque Pascenseur désigné par le syste
pour répondre 4 la requéte arrive 4 'étage correspondant, les portes s'ouvrent et le bouton §'éteint.

Lorsque les portes s'ouvrent, le systéme détecte le passage des usagers par Pintermédiaire d’une cellule
photoélectrique. Lorsque aucun passage n'est détecté dans un intervalle de 5 sccondes, les portes se

ferment et I'ascenseur démarre ou reste sur place si aucun trajet n'a été programmé pour lui.

Lorsquun obstacle empéche les portes de se fermer, elles se rouvrent complétement pendant au moins
5 secondes.

112 Point de vue d’un utilisateur situé a Pintéricur d*une cabine

Un udlisateur 4 Vintérieur dune cabine peut programmer un déplacement en utilisant Vinterface
sulvante :

—

! Affichage de Pérage courant

« — Boutons de programmation des étages destination

Bouton de blocage des portes
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< Bouton d’appel durgence

<+ Interphone







